TUBITAK

Bilim Fuarlar Destekleme Programi Bagvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tiirii

Proje Ana
Alani

Proje Tematik

Amac/Yontem/Beklenen Sonug

Hava Ne Kadar
Temiz?

Arastirma

Kimya

Ekolojik
Okuryazarlik

PROJE AMACI: Ginlik hayatta uzun sire vakit gegirdigimiz evin bélimleri, sinif, okul bahgesi, 6gretmenler odasi gibi
alanlarda partikul miktarini belirleyerek Image J programi havaki kirlilik oranini belirleyerek partikiil kavramini 6grenmektir.

PROJE YONTEMI:Sikga vakit gegirdigimiz evin balimlerinde, sinifta, okul bahgesi ve dgretmenler odasina 5 santimetre karelik
kagidin ortasina 4 santimetre karelik bir kare gizilerek toplama kartlari hazirlanarak bu kartlara ince bir sekilde vazelin strilerek
ortamda 2 hafta bekletilecektir. Sire sonunda Image J partikil programi ile kartlardaki partikil miktari sayilarak partikul
miktarlari karsilastirilacaktir.

BEKLENEN SONUC:Yapilan deney duzenekleri sonucunda en fazla partikilin siniflarda ¢ikmasi dusinilmektedir. Bu
calismalarla partikil madde miktari kavrami 6grenilecektir. Atmosferde bulunan kirleticiler bilimsel olarak saptanacaktir. Elde
edilen sonuglarda temiz hava oldugu diisindigimiiz alanlarda da partikillerin var oldudu ulasilacaktir. Tim bu sonuglardan
hareketlerle havayi temiz tutmak adina galismalarin yapilmasinin ve toplumun bilinglendiriimesinin dnemi anlasilacaktir.

Oyunumu Ogren

Arastirma

Psikoloji

Bagimlilik ve
Bagimlilikla
Mucadele

PROJE AMACI: Bilgisayarlar, akilli telefonlar ve Internet, giindelik hayatta kullanilan baslica teknolojik araglardir. Bu araglar,
hayatimizi kolaylastirsa da yanhs kullanildiklarinda c¢esitli zararlar da dogurmaktadirlar. Projede amaglanan yas ortalamasi
ilkokul cocuklarina kadar diisen teknoloji bagimhligini cocuklarin vakit gecirebilecekleri unutulmaya ylz tutmus eglenceli
geleneksel oyunlari tekrar popller hale getirerek azaltmaya c¢alismaktir.

PROJE YONTEMI:Bu projede giiniimiizde siirekli sanal oyunlar oynayarak yalnizlasan ve akranlari ile paylasimda bulunmakta
zorlanan gocuklar icin saklambag, istop, kdrebe, yag satarim bal satarim, bestas, misket, dalya(dokuz tas), seksek, ip atlamak,
kése kapmaca, a¢ kapiyl Bezirgan basi, eski minder, l¢ tas, mangala, topac ¢evirme, haci yatmaz, elim sende, mendil
kapmaca, aspirin, yakar top, , birdir bir, gelik gomak, zildir zumba(simit), sessiz sinema, ve daha bir suri oyun égrenciler
tarafindan rastgele biri segilerek hazirlanan oyun tanitim kartlari dagitilarak ve bu kartlar afigler, posterler, canli gésterimler ile
de desteklenerek tekrar canlandirilacak ve gocuklara 6gretilecek. Oyunu 6grenen 6grencilerin gevresindeki en az bir
arkadasina bir oyunu 6gretmesi saglanarak oyunlar yayginlastirilacaktir.

BEKLENEN SONUC:Teknoloji bagimlihgi, ginimuz toplumlarini etkileyen énemli bir sorundur. Asiri teknoloji kullanimi,
bagimliligin alti dlgttinli gdstermesi nedeniyle (ilgi gekme, duygu durum degdisimi, tolerans, geri ¢ekilme problemleri,
davranisin birakilmak istendiginde problemler yagsanmasi, davranisin kisinin hayatinda problemlere sebep olmasi ve davranisin
kontrol edilememesi) bir davranigsal bagimlilik olarak kabul edilmektedir. Ozellikle okul gagindaki cocuklarimizin bir arada iken
vakit gegirebilecekleri, paylasimda bulunabilecekleri, akranlariyla daha fazla eglenceli vakit gegirebilecekleri icinde teknoloji
olmayan oyunlarin yayginlagmasi ile teknolojiye olan gereksinim ve bagimliliklarinin azaltiimasidir.
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TUBITAK

Bilim Fuarlar Destekleme Programi Bagvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tiirii

Proje Ana
Alani

Proje Tematik

Amac/Yontem/Beklenen Sonug

Su Dostu: Aktif
Karbon Komuri

inceleme

Kimya

Cevre ve
Cevreyi
Koruma

PROJE AMACI: Bu gcalismanin amaci aktif karbon komurini ve kullanim alanlarini 6grenmek, su kirliligini temizlemede aktif
karbon kémdrinun etkisini gézlemlemek ayni zamanda bu konu hakkinda farkindalik galismasi yapmaktir.

PROJE YONTEMI:Arastirmamiz igin deney diizenegi hazirlanmistir. Deney diizenegimiz aktif karbon kdmiiriiniin su aritma
cihazinda kirli suyu temizleme etkisi etkisidir.Su Aritma cihazi igin; Deney diizenegi igin ilk olarak kirli su hazirlanir. 2.5 I1t?lik pet
siseye yaklasik 200 ml sirke, 100 ml kum, talas, tas vb. konur ve Uzeri suyla tamamlanarak karistirilir. Hazirlanan kirli suyun
iletkenlik ve pH degerleri 6lgulur. Problar kirli suya daldirilir ve deger sabitlenince okunur ve kayit altina alinir. Kirli suyun
aritimini saglayacak 2 adet su aritma cihazi hazirlanir. Bu deney diizeneginde bagimsiz degisken aktif karbon kémaridir. 2 Su
aritma cihazlarinin resimleri ve cihazlara konulan malzemeler asagidaki tabloda verilmistir. Esit miktarlarda kirli su karigimi su
aritma cihazlarindan ayni anda dokdlur ve kirli suyun aritimi saglanir. Bardaklarda biriken aritilmis suyun iletkenlik ve pH
degerleri Olgulerek kirli su ile karsilastirilir.

BEKLENEN SONUC:AKktif Karbon Kémdurinin Cevreyi Temizlemedeki Etkisini incelemek adina yaptigimiz Cevre ve Cevreyi
Koruma calismalari sonucunda aktif karbon kdmiriunin ¢evreyi temizleme etkisinin oldugu sonucuna ulagsmay!
hedeflemekteyiz.. Aktif karbon kdmduri kullandigimiz su aritma cihazinin kirli suyun rengini, kokusunu, pH ve iletkenlik
degerlerini icme suyunun degerlerine aktif karbon kdmuru kullanmadigimiz cihaza gére daha g¢ok yaklastiracagi
amaclanmaktadir.

Defne Yapragindan
Renklere

inceleme

Kimya

STEAM (Fen,
Teknoloji,
Muhendislik,
Sanat ve
Matematik)

PROJE AMACI: Bu calismanin amaci defne (Laurus nobilis L.) yapragini ve kullanim alanlarini 6grenmek, defne (Laurus
nobilis L.) yapraklarinin bitkisel boyacilik alaninda kullanimini incelemek ve konu hakkinda farkindalik galismasi yapmaktir.

PROJE YONTEMI:Arastirmamiz igin deney diizenegi hazirlanmistir. Deney diizenegi igin ilk olarak defne yapraklari toplanir. 5
Gram defne yapragi 2 litre su igerisinde 15,30 ve 45 dakika kaynamaya birakilir. Kaynama isi bittikten sonra, bitki artiklari
slizllerek ortamdan uzaklastiriimis ve kaynama sireleri farkli 3 sicak boya ekstrakti hazirlanacaktir. Mordansiz, demir sdlfatli,
sapli ve bakir silfatl mordamlama yapilarak renkler elde edilecektir.

BEKLENEN SONUC:Defne (Laurus nobilis L.) yapraklarinin bitkisel boyacilik alaninda kullanimini incelemek ve farkl
kaynatma sirelerinin elde edilen renklere etkisini belirlemek adina yapacagdimiz renkler igin on bes, otuz ve kirk bes dakika
surelerle mordanlama, ekstrakt hazirlama ve boyama yapilmasi ve sonucunda 12 farkli renk eldesi elde ederek bir renk
katalogu olusturmak hedeflenmektedir.
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TUBITAK

Bilim Fuarlar Destekleme Programi Bagvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tiirii

Proje Ana
Alani

Proje Tematik

Amac/Yontem/Beklenen Sonug

SIFIRdan BiRe Mese
Odun (Quercus L.)
Kulindn Topluma
Kazandiriimasi

inceleme

Kimya

Sifir Atik ve
Geri Dénisim

PROJE AMACI: Bu galismanin amaci mese odun kulini ve kullanim alanlarini 6grenmek, mese odun kiliinden elde edilen
sivinin bitki Gzerinde de etkisini g6zlemlemek bdylece atik olan mese odun kilindn sifir atik kapsaminda yeniden kullanimini
saglayarak konu hakkinda farkindalik calismasi yapmaktir.

PROJE YONTEMI:Arastirmamiz igin deney diizenegi hazirlanmistir. Hipotezimiz mese odun kiiliinden elde edilen sivinin bitki
gelisimine etkisidir. Mese Odun Kull ? Su oranini belirlemek icin hazirlanan odun killeri 1,5 litrelik su siselerine konularak
Uzerlerine 1 litre su ilave edilerek 15 gin bekletilecek ve Potasyum bakimindan zengin olan su alinacaktir.4 adet saksiya birer
adet misir ekilir. Ekilen misirlar 4 farkli sivi ile 3 hafta boyunca sulanir.3 hafta boyunca sulanan bitkilerin biyimesi cetvel
yardimiyla 6lgilir. Bunun yaninda sulanan bitkilerin canlilik durumlari da gézlemlenerek elde edilen veriler karsilastirilacaktir.

BEKLENEN SONUC:Mese odun kiiliinden elde edilen sivinin bitki gelisimine etkisini incelemek adina yaptigimiz ¢galismalar
sonucunda elde edilen potasyum (K) bakimindan zengin sivinin bitki gelisimine olumlu yonde katkisi oldugu sonucuna
ulagilmasi hedeflenmektedir.. Boylelikle geri donlstirilemeyen bir Urinu topluma tekrar kazandirarak toplumda yararl bir
sekilde kullanimi saglayarak bu konu hakkinda toplumun bilinglendiriimesinin énemi vurgulanacaktir.

iletisimde
Teknolojinin Onemi

Tasarim

Sosyoloji

Aile ici iletisim

PROJE AMACI: Projenin temel amaci, ev icinde aile bireylerinin birbirleriyle olan etkilesimlerini artirmak ve dizenli olarak
birlikte vakit gecirmelerini tesvik etmektir. Bu sayede, aile igindeki duygusal baglarin gliclenmesi ve bireylerin birbirlerini daha iyi
anlamalari hedeflenmektedir.

PROJE YONTEMI:Duygusal Analiz Ekrani: Evin iginde yer alan bir ekran, aile bireylerinin duygularini algilayarak bu duygular
renklerle ifade eder (6rnegin, kirmizi 6fkeyi, mavi GzintlyU, sari ise mutlulugu temsil eder). Her aile bireyine 6zel bir profil
olusturulur ve ekran, bireylerin o giinkii duygusal durumuna gére uygun davranis 6nerileri sunar. Mobil Uygulama Destegi: Aile
bireylerinin telefonlarina her giin belirli saatlerde bildirimler génderilir. Bu bildirimler, birlikte yapilabilecek etkinlik 6nerileri igerir
(6rnegin, sabah kahvaltisi yapmak, égle saatlerinde gezmeye gitmek gibi). ilerleme ve Motive Edici Sistem: Aile bireylerinin
Onerilen aktiviteleri tamamlamasiyla bir sembol (kalp) dolmaya baslar ve puan birikir (6rnegin, 10.000, 20.000 puan gibi). Tim
gorevler basariyla tamamlandiginda kalp siyah renkten kirmiziya dénusur. Ancak bir giin bile uygulama kullaniimazsa kalp
yeniden siyaha doner.

BEKLENEN SONUC:Ev iginde aile bireylerinin birbirleriyle iletisimini, etkilesimlerini artirmak igin tasarladigimiz proje ile aile
bireylerinin giinlik yasamlarinda daha fazla vakit gecirmesi saglanacaktir. Duygusal analiz ve aktivite 6nerileri sayesinde aile
Uyeleri birbirlerini daha iyi anlayacak ve aralarindaki iletisim gli¢lenecektir. Uygulama, aile iginde diizenli bir etkilesim kultirt
olusturacak ve bu sayede kdlttrin strdirilebilirligi saglanacaktir.
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TUBITAK

Bilim Fuarlar Destekleme Programi Bagvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tiirii

Proje Ana
Alani

Proje Tematik

Amac/Yontem/Beklenen Sonug

Suyunu ictin mi?

Tasarim

Teknoloji ve
Tasarim

Saglikh
Beslenme

PROJE AMACI: Kanin %83 U, kemiklerin %22 si, beynin ve kaslarin %75 i sudan olustugu icin yeteri kadar su igmek saglk
acisindan oldukga hayati bir eylemdir. Bu projede amacimiz viicudumuzun giinliik ihtiyaci olan suyu tiiketebilmek igin bizi belirli
araliklarla uyaran bir suluk tasarlayip glnlik su ihtiyacimizi karsilamaktir.

PROJE YONTEMI:Giinliik tiiketmemiz gereken su miktarini galar saat entegre ederek hazirlayacagimiz suluk sayesinde,
kurdugumuz saatle belirli araliklarla galarak bizi uyaracak ve su igmeyi hatirlamamiza olanak saglayacaktir. Calar saate
ekleyecegimiz cesitli 6zelliklerle drnegin eklenecek alarm sesleri gesitlendirerek veya ses kayitlari da eklenerek ilacini igmeyi
unutan insanlar iginde ilag icme saatleri hatirlatilacak ve ¢ok yonlu bir suluk olusturulacaktir.

BEKLENEN SONUC:igerdigi mineraller sayesinde viicudun mineral dengesini korumaya yardim eden su, bébreklere iyi gelir,
kan hacmini artirir, cildi besler, solunum yollarini rahatlatir, metabolizmayi hizlandirir. Daha sayabilecegimiz bircok nedenden
oturd her giin duzenli bir sekilde su igmemiz gerekirken bir gogumuz yeterli miktarda su icmeyi unutuyor. Saglikli bir hayat
siirebilmemiz igin temel noktalardan biri olan viicuda diizenli su alimi hayati 5nem tasimaktadir. Bu nedenle igmesi gereken
suyu icmeyi c¢esitli nedenlerle ihmal eden veya unutan insanlar tasarlanan ve kendilerini belirli araliklarla uyaran suluk ile
sagliklari igin hayati 6nem tasiyan ve vicutlarinin gunlik ihtiyaci olan suyu tiketmis olacaktir.

Evimi Koru!

Tasarim

Biyoloji

Biyogesitlilik

PROJE AMACI: Kentlesme, ormanlarin yok edilmesi, insanlarin, fabrikalarin, atiklarin vb. gibi cevreye zarar veren maddelerin
cogalmasi nedeniyle Tirkiye?de ve diinyada canlilarin dogal yasam alanlari zarar gorerek biyolojik gesitlilik kaybi giderek
artiyor. Hazirlayacagimiz projemizle 6grencilerimizin canl ekosistemlerinin zarar gérmesi ile canli nesillerinde yasanacak
tukenmelerin biyolojik cesitliligi azaltacag: ile ilgili kalici 6grenmeler gergeklestirmelerini saglamaktir.

PROJE YONTEMI:Kullanacagimiz malzemeler ile canli ve cansiz varliklarin bir arada yasadi§i su, kara ve buzul ekosistemi
gibi 3 boyutlu ekosistemler olusturulacak. Olusturulan bu ekosistemlerle hem dogal yasam alanlari olmasi gerektigi gibi hem de
olumsuz sartlarin etkisiyle meydana gelen tahribatlarla gézler éniine serilecek. Béylece hangi canlinin hangi ekosistemde
yasadigi ve o ekosistemde yasamaya devam edebilmesi igin gerekli kosullarin saglanmasi anlatilacak.

BEKLENEN SONUC:Ogrencilerin dogada canl ve cansiz varliklarin kendilerine ait ekosistemlerde birbirleri ile etkilesim
icerisinde yasadigini ve bu ekosistemlerin zarar gérmesiyle, yok edilmesiyle o ekosistemde yasayan canlilarin bundan
etkilenecegi ve bu durumun biyogesitlilige yapacagdi olumsuz katki ile ilgili kalici 6grenmeler gergeklestirmelerini saglayarak
glinlik hayatlarinda canlilarin dogam yasam alanlarini korumaya ve gevresine anlatmaya ydnelik biling kazanmalarini
saglamaktir.
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TUBITAK

Bilim Fuarlar Destekleme Programi Bagvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tiirii

Proje Ana
Alani

Proje Tematik

Amac/Yontem/Beklenen Sonug

Atarak Ogreniyorum

Tasarim

Matematik

Oyun ve
Oyunlastirma

PROJE AMACI: Ogrenciler yeni bir konu égrendiklerinde o konuyu yeteri kadar tekrar etmezlerse dzellikle Matematik dersinde
bolca soru ¢ézmezlerse konuyu unutabiliyorlar. Konuyla ilgili kendilerini gelistiremiyorlar. Biz de bunun igin hem bolca soru
c6zmeleri hem de aralarinda pozitif bir rekabet yaratarak eglenmelerini saglamak igin matematik ile ilgili her konuya
uyarlanabilecek bir oyun gelistirdik.

PROJE YONTEMI:Projemiz her matematik konusuna uyarlanabilir. Projemiz igin éncelikle kolay, orta ve zor olmak iizere {ig
seviyede sorular hazirlanir. Her sorunun zorluk seviyelerine gére puanlamasi yapilir. Karton tizerine oyun zemini igin 3-3-3
seklinde olmak Uzere 9 ayri delik agilir. Bu delikler bir karton bardagin gececegi sekilde olmalidir. Her delige bardaklar
yerlestirilir. Bardaklarin igine 6n siraya kolay, orta siraya orta ve en arka siraya da zor sorular konulur. Soru sayisi istege bagli
arttirilabilir. Ogrencilerin eline pinpon toplari verilir. Olgiilen belirli bir mesafeden sirasiyla toplari bardaklarin igime atmalar
istenir. isabeti bulduklarinda o bardak iginden gektikleri soruyu ¢ézerler. Baslangigta verilen puanlara gére ¢ézdiikleri her soru
icin puan kazanirlar.

BEKLENEN SONUC:Atarak 6greniyorum oyunuz ile 6grencilerin matematik konularina 6n yargilari kirllarak 6grenmeleri
kolaylasacaktir. Odrenciler oyunu kazanmak igin sorulari dogru gézmeleri gerektiginden oyuna hazirlanirken konuyla ilgili bolca
soru ¢ozmeleri gerekecektir. Ayni zamanda 6grencilerin birbirleriyle yarisarak pozitif bir rekabet ortami olusturmasi
saglanacaktir. Boylelikle hem eglenerek hem de 6grenerek 6grenciler ¢ozdikleri sorularla konuyu pekistirecektir.

10

Acl ve Sekil

Projeksiyonu (ASP)

Tasarim

Matematik

STEAM (Fen,
Teknoloji,
Muihendislik,
Sanat ve
Matematik)

PROJE AMACI: Ortaya koymak istedigimiz Agi ve Sekil Projeksiyonu (ASP) projesi ile matematik dersinde 6grencilerde soyut
bir sekilde yer edinen agilar konusunun somutlastirarak konunun daha iyi anlamlandiriimasini sajlamak amacglanmaktadir. Ayni
zamanda gelistirilen acilar tasarimi ile 6grencilerde konunun gunlik hayatta kullanimina yonelik 6rneklerin, yeni fikirlerin
olusmasina zemin hazirlaniimis olunacaktir.

PROJE YONTEMI:Aci ve Sekil Projeksiyonu (ASP) tasarim igin (ist tabani olmayan seffaf pleksi levha kullanilarak kiip sekli
hazirlanir. Acilar olusturmak icin 4 adet lazer yatay dikey hareket aparati ile seffaf plakalara yerlestirilir. Lazerlerin kontrolini
saglamak icin alt tabanin sagd ve sol tarafina denk gelecek sekilde pil yuvalari yapistirilacaktir. Tabana yerlestirilen A4 kagidina
hareket eden lazerler sayesinde kesisen dogrular ile agiga ¢ikan (dar, dik, genis ve dogru) agilar olusturulmasi saglanacaktir.

BEKLENEN SONUC:AgI ve Sekil Projeksiyonu (ASP) tasarimi ile mevcut kendi sehpasina koydugumuz kagit Gzerine, duvar
yada diiz zemine istegimiz agisal sekilleri tasarimda yer alan 4 adet lazer ile yansitabilmesi saglanacaktir. Boylece lazerlerin
olusturdugu kesisen dogrular ile agiga c¢ikan ( dar, dik, genis ve dogru) acilar olusturularak somut bir sekilde gosterilmis
olunacaktir.
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